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	Ngày:  24/04/2019

	
	Thời gian: 90 phút



NỘI DUNG ĐỀ
Câu 1.   (2,0 điểm)
Tính các giới hạn hàm số sau:
a) 


[bookmark: MTBlankEqn].	.	.	
Câu 2.   (2,0 điểm)
Tính đạo hàm của các hàm số sau:   
a) 


 .	.		c) .
Câu 3.   (2,0 điểm)  

Cho hàm số  (C)
a) 
Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị (C) tại điểm có hoành độ .
b) 
Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị (C), biết tiếp tuyến đó song song với đường thẳng .
Câu 4. (1,0 điểm) 
a) 




Một vật chuyển động theo quy luật , (giây) là khoảng thời gian tính từ lúc vật bắt đầu chuyển động,  (mét) là quãng đường vật chuyển động trong  giây. Tính vận tốc tức thời của vật tại thời điểm  (giây). 
b) 






Một vật chuyển động trong giây đầu tiên có phương trình , trong đó  với  tính bằng giây  và  tính bằng mét . Hỏi tại thời điểm gia tốc của vật đạt giá trị nhỏ nhất thì vận tốc của vật bằng bao nhiêu?
Câu 5. (3,0 điểm) 

Cho hình chóp S.ABCD có đáy ABCD là hình vuông tâm O cạnh a, SA  (ABCD) và .
a)  Chứng minh:  CD  (SAD), (SBD)  (SAC).


b)  Tính góc , .

c)  Tính  . 

--------- HẾT ---------

ĐÁP ÁN ĐỀ NGHỊ MÔN TOÁN 11
	CÂU
	
	ĐÁP ÁN
	THANG ĐIỂM

	1
	
	Tính các giới hạn hàm số sau:



		
	2,0đ

	
	a
	


	

	
	
	

= 
	0,5

	
	
	
=(3x  1) = 2.
	0,25

	
	b
	


	0,25

	
	
	

	0,25

	
	
	

	0,25

	
	c
	

	

	
	
	

=
	0,25

	
	
	


= 
	0,25

	2















	
	Tính đạo hàm của các hàm số sau: 



  	.	              
	2,0đ

	
	a


	

	0,5

	
	b
	

	0,25

	
	
	


	0,25

	
	
	

(Nếu học sinh không rút gọn câu này  trừ 0,25đ)
	0,25

	
	c
	

	0,25

	
	
	

	0,25

	
	
	

(Nếu học sinh không rút gọn câu này  trừ 0,25đ)
	0,25

	3
	a
	
[bookmark: _GoBack]Cho hàm số  (C)

Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị (C) tại điểm có hoành độ  ;
	1,0đ

	
	
	· 
 
	0,25

	
	
	
 
	0,25

	
	
	· 
 
	0,25

	
	
	· 
PTTT:  
	0,25

	
	b
	
Viết phương trình tiếp tuyến của đồ thị (C), biết tiếp tuyến đó song song với đường thẳng .
	1,0đ

	
	
	
Pttt song song với đt   có dạng: 
	

	
	
	

	0,25

	
	
	

	

	
	
	

	0,25

	
	
	
PTTT: *  (n)

* (n)
	0,25
0,25

	4
	a
	




Một vật chuyển động theo quy luật , (giây) là khoảng thời gian tính từ lúc vật bắt đầu chuyển động,  (mét) là quãng đường vật chuyển động trong  giây. Tính vận tốc tức thời của vật tại thời điểm  (giây).
	0,5đ

	
	
	Công thức vận tốc của chiếc xe là:


	0,25

	
	
	Vận tốc tại thời điểm t = 16(s) là: 


	
0,25

	
	b
	






Một vật chuyển động trong giây đầu tiên có phương trình , trong đó  với  tính bằng giây  và  tính bằng mét . Hỏi tại thời điểm gia tốc của vật đạt giá trị nhỏ nhất thì vận tốc của vật bằng bao nhiêu?
	0,5đ

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	

	0,25

	
	
	
Suy ra  

Vậy (m/s)
(Học sinh có thể giải bằng phương pháp khác: lập bảng tính từ giây 1-20s đầu rồi suy luận ra vẫn tính điểm)
	0,25

	5
	
	 Hình chóp S.ABCD có đáy ABCD là hình vuông tâm O cạnh a, SA  (ABCD) và SA=a
	3,0đ

	
	a
	Chứng minh:  CD  (SAD), (SBD)  (SAC).
	1,0đ

	
	
	S
H
A
D
B
C

	

	
	
	

	0,5

	
	
	



Mà    
	0,25
0,25

	
	     b
	

Tính góc , ;
	1,0đ

	
	
	· 
Tính góc 
	

	
	
	 Ta có CD  (SAD)

 
	0,25

	
	
	
Ta có:  

Xét  vuông tại D.
	

	
	
	
 


	0,25

	
	
	· 
Tính
	

	
	
	

Ta có   
	0,25

	
	
	
Xét  vuông tại A.

 


	0,25

	
	c
	
Tính  
	1,0 đ

	
	
	· 
Tính 
	

	
	
	

Ta có:  
	0,25

	
	
	
Kẻ AH  SO, mặt khác  nên BD  AH
	

	
	
	
Suy ra 
	0,25

	
	
	

Xét  vuông tại A, suy ra:  

 
	0,5





MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA CHẤT LƯỢNG KHỐI 11
MÔN TOÁN
I. MỤC TIÊU ĐỀ KIỂM TRA 
- Thu thập thông tin để đánh giá mức độ đạt chuẩn kiến thức, kĩ năng trong chương trình từ tuần 01 đến tuần 14  học kì II, môn Toán lớp 11
- Kiểm tra, đánh giá năng lực tiếp thu kiến thức của học sinh qua ba mức độ: biết, hiểu, vận dụng, trong đó chú trọng kiểm tra, đánh giá năng lực biết – hiểu và vận dụng vào giải bài tập của học sinh thông qua hình thức kiểm tra tự luận.
II. HÌNH THỨC ĐỀ KIỂM TRA
- Hình thức đề kiểm tra: tự luận
- Cách tổ chức kiểm tra: Cho học sinh làm bài kiểm tra tự luận trong 90 phút.
III. THIẾT LẬP MA TRẬN
- Chọn các nội dung cần đánh giá và thực hiện các bước thiết lập ma trận đề kiểm tra
- Xác định khung ma trận. 
	
Mức độ
Chủ đề
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng
	Cộng

	
	
	
	Thấp
	Cao
	

	1.Giới hạn giới hạn hàm số

	
	
	· 
Học sinh vận dụng các kiến thức toán cơ bản tìm giới hạn dạng 
	· 
Học sinh vận dụng các kiến thức toán cơ bản kết hợp với các hằng đẳng thức đáng nhớ để tìm giới hạn dạng 
· Học sinh vận dụng các kiến thức để chứng minh hàm số liên tục tại 1 điểm.
	

	Số câu: 3 câu
Số điểm : 3 đ
Tỉ lệ : 30%
	
	
	1
0,5
5%
	2
	 2 câu
3đ 
 20%

	
	
	
	
	1.5
	

	
	
	
	
	15%
	

	2.Đạo hàm 

	
	Học sinh vận dụng các kiến thức toán cơ bản để tính đạo hàm của các hàm cơ bản
	· Học sinh vận dụng các kiến thức toán cơ bản để tính đạo hàm của các hàm cơ bản
	· Học sinh vận dụng các kiến thức toán về đạo hàm để tính đạo hàm các hàm hợp, chứng minh các đẳng thức.
	

	Số câu: 3 câu
Số điểm : 3đ
Tỉ lệ : 30%
	
	1
0,5
5%
	1
0,75
7,5%
	1
0,75
7,5%
	 3 câu
2đ =        20%

	3. Ứng dụng của đạo hàm

	
	
	· Học sinh vận dụng các kiến thức toán cơ bản đạo hàm để viết phương trình tiếp tuyến thỏa yêu cầu bài toán.
	Vận dụng đạo hàm vào bài toán thực tế
	


	Số câu : 3 câu
Số điểm : 3 đ
Tỉ lệ :  35 %
	
	
	2 câu
2.0 đ
20%
	 1 câu
1.0 đ
10%
	3 câu
3 đ =               30 %

	4. Chương vuông góc trong không gian
	
	
	· Học sinh vận dụng các kiến thức toán cơ bản để chứng minh đường thẳng vuông góc với mặt phẳng. 
	· Học sinh vận dụng các kiến thức toán cơ bản kết hợp với các công thức tính cạnh, góc trong tam giác vuông để tìm góc giữa đường và mặt, tính khoảng cách từ một điểm đến một mặt phẳng.
	

	Số câu : 3 câu
Số điểm : 3 đ
Tỉ lệ : 30 %
	
	
	1 câu
1.0 đ
10%
	2 câu
2. đ
20 %
	3 câu
3 đ =               30%

	Tổng cộng
Số điểm
Tỉ lệ
	
	
	10 điểm
 100%
	10 điểm = 100%




oleObject2.bin

image46.wmf
(

)

2

2x3

2x6x10

-

=

-+


oleObject50.bin

image47.wmf
2

x3

x6x10

-

=

-+


oleObject51.bin

image48.wmf
(sinx + cosx)'(sinx-cosx) - (sinx+cosx)(

sinx-cosx)'

y'

(sinxcosx)

=

-

2


oleObject52.bin

image49.wmf
(cosxsinx)(sinx-cosx) - (sinx+cosx)(cosx

+sinx)

(sinxcosx)

-

=

-

2


oleObject53.bin

image50.wmf
(sinxcosx)

-

=

-

2

2


oleObject54.bin

image4.wmf
(

)

2

x

c)limxx1x

®+¥

++-


image51.wmf
32

yx3x

=-


oleObject55.bin

image52.wmf
0

x4

=


oleObject56.bin

image53.wmf
2

f'(x)3x6x

=-


oleObject57.bin

image54.wmf
f'(4)24

Þ=


oleObject58.bin

image55.wmf
00

x4y16

=Þ=


oleObject59.bin

oleObject3.bin

image56.wmf
y24(x4)16

   24x80

=-+

=-


oleObject60.bin

oleObject61.bin

oleObject62.bin

image57.wmf
0

f'(x)9

Þ=


oleObject63.bin

image58.wmf
2

00

3x6x9

Û-=


oleObject64.bin

image59.wmf
00

00

x1y4

x3y0

é

=-Þ=-

Û

ê

=Þ=

ë


oleObject65.bin

image5.wmf
x2

y

x3

-

=

+


image60.wmf
y9(x1)49x5

=+-=+


oleObject66.bin

image61.wmf
y9(x3)09x27

=-+=-


oleObject67.bin

oleObject68.bin

oleObject69.bin

oleObject70.bin

oleObject71.bin

oleObject72.bin

image62.wmf
(

)

1

v(t)s't8t

2t

==-


oleObject4.bin

oleObject73.bin

image63.wmf
(

)

11023

v(16)8.16127,875s

8

216

=-=»


oleObject74.bin

oleObject75.bin

oleObject76.bin

oleObject77.bin

oleObject78.bin

oleObject79.bin

oleObject80.bin

oleObject81.bin

image6.wmf
2

b)yx6x10

=-+


image64.wmf
(

)

32

1

v(t)s'tt3t12t10

3

==-++


oleObject82.bin

image65.wmf
(

)

2

as''tt6t12

==-+


oleObject83.bin

image66.wmf
2

(t6t9)3

=-++


oleObject84.bin

image67.wmf
2

(t3)33

=-+³


oleObject85.bin

image68.wmf
min

at

=Û=

33


oleObject86.bin

oleObject5.bin

image69.wmf
32

1

v(3)33.312.31028

3

=-++=


oleObject87.bin

image70.wmf
(

)

(

)

CDADdo ABCD hv

CD(SAD)

CDSAvi SA(ABCD)

ü

^

ï

Þ^

ý

^^

ï

þ


oleObject88.bin

image71.wmf
(

)

(

)

BDACdo ABCD hv

BD(SAC)

BDSAvi SA(ABCD)

ü

^

ï

Þ^

ý

^^

ï

þ


oleObject89.bin

image72.wmf
BD(SBD)

Ì


oleObject90.bin

image73.wmf
(SBD)(SAC)

Þ^


oleObject91.bin

image7.wmf
sinx + cosx

y

sinxcosx

=

-


image74.wmf
SC,(SAD)

éù

ëû


oleObject92.bin

image75.wmf
(SBD),(ABCD)

éù

ëû


oleObject93.bin

image76.wmf
SC,(SAD)

éù

ëû


oleObject94.bin

image77.wmf
·

SC,(SAD)(SC,SD)CSD

éù

Þ==

ëû


oleObject95.bin

image78.wmf
SDa2

=


oleObject96.bin

oleObject6.bin

image79.wmf
SCD

D


oleObject97.bin

image80.wmf
·

a1

tanCSD

a22

==


oleObject98.bin

image81.wmf
·

0

CSD3515'

Þ»


oleObject99.bin

image82.wmf
(SBD),(ABCD)

éù

ëû


oleObject100.bin

image83.wmf
(SBD)(ABCD)BD

ACBD tai O

SOBD tai O

AC(ABCD),BD(SBD)

ü

Ç=

ï

^

ï

ý

^

ï

ï

ÌÌ

þ


oleObject101.bin

image8.wmf
32

yx3x

=-


image84.wmf
·

(SBD),(ABCD)(SO,AC)SOA

éù

Þ==

ëû


oleObject102.bin

image85.wmf
SOA

D


oleObject103.bin

image86.wmf
·

SAa

tanCSD2

AO

a2

2

===


oleObject104.bin

image87.wmf
·

0

SOA5444'

Þ»


oleObject105.bin

image88.wmf
dC,(SBD)

éù

ëû


oleObject106.bin

oleObject7.bin

image89.wmf
dC,(SBD)

éù

ëû


oleObject107.bin

image90.wmf
dC,(SBD)

CO

1

AO

dA,(SBD)

éù

ëû

==

éù

ëû


oleObject108.bin

image91.wmf
dC,(SBD)dA,(SBD)

éùéù

Þ=

ëûëû


oleObject109.bin

image92.wmf
BD(SAC)

^


oleObject110.bin

image93.wmf
dA,(SBD)AH

éù

=

ëû


oleObject111.bin

image9.wmf
0

x4

=


image94.wmf
SOA

D


oleObject112.bin

image95.wmf
222

111

AHAOAS

=+


oleObject113.bin

image96.wmf
a3

AH

3

Þ=


oleObject114.bin

image97.wmf
¥

¥


oleObject115.bin

image98.wmf
0

;

0


oleObject116.bin

oleObject8.bin

image10.wmf
y9x25

=+


oleObject9.bin

image11.wmf
(

)

2

st4tt

=-


oleObject10.bin

image12.wmf
t


oleObject11.bin

image13.wmf
s(t)


oleObject12.bin

image14.wmf
t


oleObject13.bin

image15.wmf
t16

=


oleObject14.bin

image16.wmf
20


oleObject15.bin

image17.wmf
(

)

432

1

sttt6t10t

12

=-++


oleObject16.bin

image18.wmf
0

t

>


oleObject17.bin

image19.wmf
t


oleObject18.bin

image20.wmf
(

)

s


oleObject19.bin

image21.wmf
(

)

st


oleObject20.bin

image22.wmf
(

)

m


oleObject21.bin

image23.wmf
SAa

=


oleObject22.bin

image24.wmf
SC,(SAD)

éù

ëû


oleObject23.bin

image25.wmf
(SBD),(ABCD)

éù

ëû


oleObject24.bin

image26.wmf
dC,(SBD)

éù

ëû


oleObject25.bin

image27.wmf
2

x1

3x4x1

a)lim

x1

®

-+

-


oleObject26.bin

oleObject27.bin

image1.jpeg
4%

VSTARSCHOOL




oleObject28.bin

image28.wmf
1

x

lim

®


oleObject29.bin

image29.wmf
1

x

1

x

4

x

3

2

-

+

-


oleObject30.bin

oleObject31.bin

image30.wmf
1

x

)

1

x

)(

1

x

3

(

-

-

-


oleObject32.bin

oleObject33.bin

image31.wmf
2

x

3x4x3x1

lim

5x2

®+¥

+-+

+


image2.wmf
2

x1

3x4x1

lim

x1

®

-+

-


oleObject34.bin

image32.wmf
2

x

31

x34

x

x

lim

2

x5

x

®+¥

æö

+-+

ç÷

ç÷

èø

=

æö

+

ç÷

èø


oleObject35.bin

image33.wmf
2

x

31

34

x

x

lim

2

5

x

®+¥

+-+

=

+


oleObject36.bin

image34.wmf
1

=


oleObject37.bin

image35.wmf
(

)

2

x

limxx1x

®+¥

++-


oleObject38.bin

image36.wmf
x

2

x1

lim

xx1x

®+¥

+

+++


oleObject1.bin

oleObject39.bin

image37.wmf
x

2

2

1

x1

x

lim

11

x1x

x

x

®+¥

æö

+

ç÷

èø

=

æö

+++

ç÷

èø


oleObject40.bin

image38.wmf
x

2

1

x1

x

lim

11

x1x

x

x

®+¥

æö

+

ç÷

èø

=

+++


oleObject41.bin

image39.wmf
x

2

1

1

x

lim

11

11

x

x

®+¥

+

=

+++


oleObject42.bin

image40.wmf
1

2


oleObject43.bin

image41.wmf
x2

a)y

x3

-

=

+


image3.wmf
2

x

3x4x3x1

b)lim

5x2

®+¥

+-+

+


oleObject44.bin

oleObject45.bin

image42.wmf
sinx + cosx

c) y

sinxcosx

=

-


oleObject46.bin

image43.wmf
(

)

2

x25

yy'

x3

x3

-

=Þ=

+

+


oleObject47.bin

image44.wmf
(

)

2

2

2

x6x10'

yx6x10y'

2x6x10

-+

=-+Þ=

-+


oleObject48.bin

image45.wmf
2

2x6

y'

2x6x10

-

Û=

-+


oleObject49.bin

